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Moderné technoldgie, IT systémy, vypoctova technika dostavaju v nasich Zivotoch Coraz vacsi priestor, takmer denne
pocuvame o vynalezoch, zariadeniach, pocitacovych programoch, ktoré ulahéuju Zivot, ¢i dokonca zachranuju Zivoty
[udi. IT systémy a programy sa stavaju neoddelitelnou sucastou nasho kazdodenného Zivota doma aj v praci. To
mnozstvo ,elektro-vyndlezov” pomaly nebudeme mat ako vylucit zo svojho Zivota. A ked' sa o ne uz tak zaujimaju
dospeli, preco by to malo byt inak u nasich deti, ktoré uz berd ako samozrejmost, zZe vsetko sa da ovladat tlacidlami,
dokonca aj dotykom.

Hracky, ktoré sa dneSnym detom pécia, sa velmi liSia od typickych hraciek z detstva ich rodi¢ov: auticka, drevené
kocky, lopty a handrové babiky nahradili dialkovo ovladané, spievajlce, svietiace, hovoriace, interaktivne
elektronické hracky. Zaujem deti vzbudzuju a ich pozornost upltaju veci, ktoré sa daju ovladat, naprogramovat,
zdanlivo samy pohybovat a dokazu robit vela veci.

Nasou ulohou ako profesionalov je snazit sa, aby tieto mnohé ,vynalezy” boli uZito¢né pre nase deti, aby podporovali
ich harmonicky rozvoj.

CIEL. METODICKEHO ZOSITA

Cielom nasho metodického zosita je predstavit moznosti, vyhody a rozmanité formy robotmi asistovanej terapie pri
rozvoji myslenia pocas rieSenia Uloh. Zaroven by sme chceli vzbudit zaujem aj dalSich odbornikov o tito metddu a
dat priestor na realizaciu ich napadov ¢i zdielanie skidsenosti.

Prostrednictvom nasich cvi¢eni chceme ukazat, ako méZeme vyuzit vlastnosti tohto nastroja, ako je mozné motivovat
a uputat pozornost pri rozvoji deti. Pomocou edukaénych robotov je podporovany rozvoj zruénosti a schopnosti z
viacerych stran: rozvija sa sluchova a zrakova pamaét, orientdacia v priestore a ¢ase, koordinacia oko-ruka, sustredenie
pozornosti, myslenie, spravanie a socidlne zru¢nosti.

Nasim cielom je zostavit prirucku a zbierku hier, ktora moze byt uzitoénou pomdckou pre profesionalov (pedagdgov,
$pecidlnych pedagdgov, logopédov, psycholdgov a pod.), ale aj pre rodicov, ktori chci vedome travit so svojim
dietatom kvalitny ¢as s konkrétnym rozvojovym cielom alebo len uZitoéne. Vhodnu prileZitost ponuka k tomu
edukacny robot, ktory v dietati vzbudi zdujem a uputa jeho pozornost, a nasledne nenapadne a hravo ho rozvija.

Rozsah uloh ponutka moznost zvolit si Ulohu, ktord je prispdsobena schopnostiam dietata. Obrazové materialy je
mozné lubovolne prispdsobit potrebam deti.

ROZVOJ MYSLENIA PRE RIESENIE PROBLEMOV

Aby sme sa vyznali v nasom rychlo sa meniacom svete, je ¢oraz ddleZitejsie mat zrucnosti suvisiace so socidlnym,
emocionalnym a kritickym myslenim na rieSenie problémov, ktoré si potrebné na analyzu a reakciu na zloZité
situacie, ako aj na rozpoznanie, pochopenie a spravne riadenie vlastnych emacii.

Kritické myslenie je schopnost analyzovat a vyhodnocovat informécie s cielom urcit ich integritu a platnost, napriklad
¢o je pravda a ¢o nie. Tieto zru€nosti pomahaju ludom vytvérat si ndzory a napady. Kritické myslenie je nevyhnutnou
sucastou riesenia problémov, rozhodovania a stanovenia cielov.

Zrucnost kritického myslenia vyuzivame kazdy defi. Pomaha nam robit dobré rozhodnutia, pochopit désledky nasich
¢inov a riesit problémy. Kritické myslenie sa pouziva vSade, od zostavenia skladacky aZ po zmapovanie najlepsej cesty
do prace. Je to proces vyuZivania koncentracie a sebakontroly na riesenie problémov a stanovenie a sledovanie
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cielov. Vyuziva aj dalsie dolezité Zivotné zruénosti, ako je vytvdranie vztahov, vnimanie perspektivy a komunikacia.
Kritické myslenie ndm v podstate poméha robit dobré a désledné rozhodnutia.

V dnesnom rychlo sa meniacom svete je dolezité aj to, aby sa deti stali kritickymi myslitefmi, ktori dokazu pochopit
informdcie, analyzovat, porovnévat, konfrontovat, vyvodzovat zavery a rozvijat schopnosti myslenia vys$sieho radu.

Naucit sa mysliet ako riesit problémy sa stidva jednou z najdélezitejsich zrucnosti, ktoré budu deti potrebovat vo
svojom Zivote.

RieSenie problémov je komplexny kognitivny proces, v ktorom zohrava Specificki ulohu kritické myslenie na
uplatnenie existujicich vedomosti a kreativne myslenie na ziskavanie novych vedomosti.

Rozvajanie s robotmi poskytuje detom priamu skisenost prostrednictvom kreativneho a kritického myslenia. U¢inne
pomaha rozvijat schopnost pozorovania. ZlepSuje sa schopnost analyzovania a syntetizacie. Ovplyvriuje pozornost,
pamat, algoritmické myslenie a logické myslenie.

Pouzitie edukacnych robotov vytvara novu pedagogickud situaciu. S ich vyuZitim je mozné pomocou algoritmického
myslenia rozvijat mnoho oblasti zruénosti. Tato pomécka sa da vyuzit aj pri rozvoji logického myslenia, priestorovej
a Casovej orientacie, pozorovacich schopnosti, pracovnej paméte, auditivnej a vizudlnej pozornosti pocas hrania. Pri
planovani vykonavania uloh sa rozvijame analitické a syntetizané schopnosti, pretoZze pri planovani trasy sa dieta
snazi vidiet, sledovat a neustale kontrolovat postupnost krokov.

Programovanie robotov nie je ciefom, ale prostriedkom rozvoja zruénosti. Robot neméze nahradit tradi¢né metédy
vyvoja, ale U¢inne pomaha a doplfia ich terapeutické Gcinky.
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TECHNICKY SPRIEVODCA

Zariadenie je mozné ovladat tlacidlami na chrbte. Jeden prikaz zodpovedd jednému stlaceniu tladidla. Podla toho sa
edukacny robot pohybuje dolava a doprava, dopredu a dozadu alebo sa len zastavi. Ked robot vykona
naprogramované pokyny, zaznie zvukovy signal a rozsvietia sa oci robota, ¢o znamena, Zezadany program bol

vykonany.

Bee-bot sa pohybuje dopredu a dozadu v 15 cm krokoch a moze sa otocit 0 90 stupriov. Pri jeho programovani dbajte
na to, Ze otoCenie sa vykonava na mieste, v ramci Stvorca. Robot neméze ist dopredu a otocit sa sicasne v jednom
kroku. To uz zodpoveda dvom pokynom. Ak pocéas programovania stla¢ime tlac¢idla vpred a vpravo, nas robot sa

pohne dopredu o jednu jednotku (Stvorec) a v tom istom Stvorci sa otoci doprava a dalej nepéjde.

Délezité: Ked Bee-Bot vykona sekvenciu prikazov, automaticky sa nevymaze. Preto pred kazdym novym programom

musite pouzit kldves vymaz.

DOPREDU

DOLAVA DOPRAVA
VYMAZ PAUZA
DOZADU
2
\1
L} * \
K m +— konektor na nabijanie
cez USB

senzorovy spinac

Zapinanie / , spinac zvuku

vypinanie
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ODPORUCANIE:

A téma irant érdekl6d6 pedagdgusoknak szeretnénk segitséget nyujtani, letdlthetd tartalmakkal irdnymutatassal.
Szeretnénk a kezdeti |épéseket segiteni a robotokkal végzett — robot asszisztalt — terdpia alkalmazasaban, inspiraciot
adni az eszkdzzel végzett fejlesztések megtervezéséhez, kivitelezéséhez.

Nasou snahou je pomdct ucitefom, ktori sa o dand tému zaujimaju pomocou materidlov na stiahnutie. Chceme
poskytnut inpiracie a rady na zacatie prace s edukaénymi robotmi, motivaciu pre vytvéranie vlastnych materialov v
danej tematike.

Dostupnost nasej webovej stranky:

https://www.robooks.hu/sk

Nas avodny kratky film:

https://www.youtube.com/watch?v=Ed9srymZJcs&ab channel=RejtettKincsek
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ZBIERKA CVICENI

1. Labyrint
Typ hry: vyhladdvanie

Potrebné pomaocky:
e edukaény robot
e podlozka s fubovolnym rozdelenim
e  obrazky
e smerové Sipky, ak su potrebné k planovaniu trasy

Popis ulohy:

Ulohou dietata je umiestnit trasu pomocou kariet na podlozku pre robota. V tlohe robot ma dopravit véielku do ula.
Najprv robot je umiestneny vedla podlozky, dieta ho musi umiestnit na miesto Startu, kde si Startovd poziciu urdi.
Dieta si napldnuje drahu robota na podlozke, trasu si vyznadi potrebnymi smerovymi Sipkami. Potom robota
naprogramuje a spusti.

Ucitel'umiestni na prazdnu drahu iba prekazky a ciel. Dieta si najskor rozloZi obrazky trasy na drahu, potom naplanuje
cestu robota, naprogramuje ho, spusti a robot vykona naprogramovanu postupnost krokov.

Uloha moZe byt stazend zvy$enim poctu obrazkov, umiestnenim prekazok, vytvorenim viacerych tras a slepych
uliciek.

&
5
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2. Hladaj zhodu!

Typ hry: Parovanie

Potrebné pomocky:

edukacny robot

podlozka s fubovolnym rozdelenim

obrazky na rozlozenie na podlozku a tie isté obrazky aj na mensich kartach (alebo sada 2 zhodnych obrazkov,
ako pexeso)

smerové sipky, ak su potrebné k planovaniu trasy

Popis ulohy:

Vybrané obrazky fubovolne umiestnime na podlozku pre robota. Kazdy obrazok ma svoj par aj vedla podlozky, napr.
vo velkosti hracej karty. Miesto Startu robota je fubovolné.

Dieta si vytiahne karticku/obréazok. Povie, ¢o vidi na karte (farbu, velkost, ind vlastnost postavy). Vyhlada zhodnu
postavu na podlozke a ukdze. Naplanuje cestu robota na podlozke, mbze vyznalit trasu pomocou smerovych
karticiek, ak je potrebné. Potom naprogramuje a spusti robota. Ak robot najde spravny obrazok, dieta dostane
obrazok, zoberieme z podlozky. Hra pokracuje, kym sa neminu karty.

Ulohu je mozné hrat aj bez karticiek, v takom pripade ucitelka alebo spolu uréia, na ktory obrazok ma robot
nasmerovat.

Uloha mbdze byt stazena zvy$enim poctu obrazkov a zvy$enim zloZitosti vlastnosti obrazkov.

Ulohu je mozné hrat v skupinach aj ako spolo&ensku hru.

Projekt podporila Eurépska komisia. Informdcie obsiahnuté v prirucke neodraZaju nevyhnutne stanoviska Eurépskej
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3. Co tam nepatri?
Typ hry: Odd one out (Co tam nepatri)
Potrebné pomaocky:

e edukacny robot

e podlozka s lubovolnym rozdelenim

e [ubovolny pocet obrazkov

e smerové Sipky, ak su potrebné k planovaniu trasy

Popis ulohy:

Umiestnime obrazky [ubovolne na hracej podlozke. Dieta musi najst obrazok/obrazky, ktoré sa nehodia do skupiny
obrézkov. Pomenuje a poukaze na obrazok/obrazky na podlozke. Planuje cestu robota na dréhe, ak povaZujete za
potrebné, mbze aj vyskladat trasu pomocou karticiek so smerovymi Sipkami. Nasledne robota naprogramuje a spusti.
Miesto Startu robota je mozné fubovolne zvolit.

Uloha méze byt stazena zvy$enim poctu obrazkov.
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4. Coho je to tiefi?
Typ hry: vyhladdvanie

Potrebné pomaocky:

e edukaény robot

e podlozka s fubovolnym rozdelenim

e [ubovolny pocet obrazkov

e tienovy obraz obrazkov vo velkosti karty

e smerové Sipky, ak su potrebné k planovaniu trasy
Popis ulohy:

Obrazky fubovolne umiestnime na podlozku. Vedla podlozky poloZime tiefiové obrazky obrazkov vo velkosti karty.
Dieta musi najst obrazok, ktory zodpoveda tieiovému obrazku. Pomenuje a poukdze na obrazok/obrazky na
podloZke. Planuje cestu robota na drdhe, ak povaZujete za potrebné, méze aj vyskladat trasu pomocou karticiek so
smerovymi Sipkami. Nasledne robota naprogramuje a spusti.

Uloha méze byt stazena zvysenim poctu obrazkov.
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5. Pokracuj postupnost!
Typ hry: vyhladdvanie

Potrebné pomocky:

e edukacny robot

e podlozka s fubovolnym rozdelenim

e [ubovolny pocet obrazkov

e zhodné obrazky vo velkosti karty

e smerové Sipky, ak su potrebné k planovaniu trasy
Popis ulohy:

Obrazky lubovolne umiestnime na podlozku. Vedla podlozky poloZime postupnost kariet. Dieta musi najst obrazok,
ktory ma byt na mieste otaznika. Pomenuje a poukaZe na obrazok na podlozke. Planuje cestu robota na drahe, ak
povaZujete za vhodné, mozZe aj vyskladat trasu pomocou karti¢iek so smerovymi Sipkami. Nasledne robota
naprogramuje a spusti.

Uloha mbze byt stazena zvy$enim poétu obrazkov.

WD -
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6. Odkial to je?
Typ hry: vyhladdvanie

Potrebné pomocky:

e edukacny robot

e podlozka s fubovolnym rozdelenim

e [ubovolny pocet obrazkov

e  (asti obrazkov vo velkosti karty

e smerové Sipky, ak su potrebné k planovaniu trasy
Popis ulohy:
Obrazky lubovolne umiestnime na podlozku. Vedla podloZzky poloZime karty zobrazujlce ¢asti obrazkov. Dieta musi
ndjst obrazok, ktorej ¢ast zodpoveda obrazku na karticke. Pomenuje a poukaze na obrazok na podlozke. Planuje
cestu robota na drahe, ak povaZujete za potrebné, moze aj vyskladat trasu pomocou karticiek so smerovymi Sipkami.
Nasledne robota naprogramuije a spusti. Startovaciu poziciu robota méze fubovolne zvolit.
Uloha mbze byt stazena zvy$enim poctu obrazkov.
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7. Neuplny obrazok
Typ hry: vyhladdvanie

Potrebné pomacky:
e edukaény robot
podloZka s fubovolnym rozdelenim

e [ubovolny pocet obrazkov
e smerové Sipky, ak su potrebné k planovaniu trasy
Popis ulohy:

Na podlozku polozime karty velkého obrazka. Niekolko kariet vynechame, poloZzime vedla podlzky.

Dieta musi rozpoznat miesto kariet na velkom obrazku. Pomenuje a poukaZze na miesto na podlozke. Planuje cestu
robota na drahe na prazdne miesta. Ak povaZujete za potrebné, mébzZe aj vyskladat trasu pomocou karticiek so
smerovymi $ipkami. Nésledne robota naprogramuje a spusti. Startovaciu poziciu robota méze [ubovolne zvolit.
Uloha mbze byt stazena zvy$enim poétu vynechanych obrazkov.

v
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8. Zoradenie
Typ hry: zoradenie

Potrebné pomocky:
e edukacny robot
e podlozka s fubovolnym rozdelenim
e [ubovolny pocet obrazkov
e zhodné obrazky vo velkosti kariet, alebo rovnaké karty
e smerové Sipky, ak su potrebné k planovaniu trasy
Popis ulohy:

Sériu obrazkov umiestnime na podlozku. S dietatom diskutujeme o tom, ¢o vidi na obrazkoch, definujeme
postupnost udalosti, vytvarame pribeh. V pripade potreby mozZe zobrazit pribeh, postupnost obrazkov z kariet aj
vedla podlozky.

Potom planuje cestu robota na drahe, aby postupne presiel cez obrazky. Ak povaZujete za potrebné, mdze aj
vyskladat trasu pomocou karti¢iek so smerovymi Sipkami. Nasledne robota naprogramuje a spusti.

Zvysenam poctu obazkov Ulohu mézeme gradovat.
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9. Najdi miesto
Typ hry: spolocenska hra

Potrebné pomocky:
e edukacny robot
e podlozka s fubovolnym rozdelenim
e jeden velky obrazok, alebo obrazok zlozeny zo Stvorcov
e obraz zloZeny zo Stvorcov
e farebna hracia kocka, kde strany su roznej farby a bodky st od 1 do 6
e smerové Sipky, ak su potrebné k planovaniu trasy
Popis ulohy:

Polozime obrazok zo Stvorcov na podlozku. Ak pouzijeme cely obraz, dbajme na to, aby vyznacené Stvrocové polia
boli viditelné (mriezka 15x15 cm).

Vedla podlozky rozloZime ten isty obraz rozdeleny na Stvorce tak, aby na zadnej strane boli zobrazené farebné bodky
na hracej kocke.

ZloZitejsie obrazky, ktoré sa skladaju z viacerych casti, mézeme oznacit aj opakovane s tymi istyme farebnymi
bodkami. Obrazky potom ulozime so stranou s bodkami nahor.

Miesto Startu robota je mozné lubovolne zvolit.

Po pripravach zacneme hru:

Prvy hrac¢ hodi kockou.

Vyhladé obrazok rovnakej farby, ako hodil kockou. Otoéi ho, a moZe aj povedat ¢o vidi na obrazku.

Potom sa snazi identifikovat jej polohu na obraze na podlozke.

Uk&ze prislusné miesto a moze aj umiestnit obrazok na velky obraz.

Planuje cestu robota na podlozke, ak povaZujete za potrebné, mdze aj vyskladat trasu pomocou karti¢iek so

smerovymi Sipkami. Nasledne robota naprogramuje a spusti.

Ak robota nasmeroval na sprdvne miesto, umiestni fragment obrazka pred seba a je na rade dalsi hrac. Ak
nenasmeroval robota spravne, obrazok vrati spat medzi ostatné.

Ak pocas hry hrac¢ hodi farbu, ktora uz nie je medzi obrazkami, nemoéze si vybrat obrazok, kocku odovzda dalej
dalSiemu hracovi.

Hra sa opakuje, kym d6jdu vietky obrazky. Vyhrava ten, kto nazbiera viac obrazovych cCasti.

Hru je mozné hrat v skupinach ale aj individudlne.

Hru je mozZné ulahdit vyberom jednoduchsich obréazkov.

Projekt podporila Eurépska komisia. Informdcie obsiahnuté v prirucke neodraZaju nevyhnutne stanoviska Eurépskej
komisie.
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ZDROIJE

Rie$enie problémov na z8kladnom stupni 28
Bee-Bot/Blue-Bot robotokkal Digitalis Pedagdgiai Mddszertani Kozpont nyomtatva: 2018. aprilis 4. 08:21

https://www.digitaliscsalad.hu/tanulas/nem-tiltani-kell-a-digitalis-eszkozoket-hanem-tanitani (posledné stiahnutie:

31. marca 2021.)

https://www.sutori.com/story/padlorobotok-alkalmazasa-a-tanitasban-a-bee-bot--1QpuewQt38sB3gryHCEMGfjf
(utolsd letdltés: 2021. marcius 31)

http://www.jgypk.hu/mentorhalo/tananyag/kepessegfejlesztes_az_also_tagozaton/6_fejezet_kpessgfejleszts.html

https://www.brainwiseplc.org/?gclid=CjwKCAjwy_aUBhACEiwA2IHHQJicQoakNb_yXpsflpsSurXIM6nQ63kHDjONxo
6jTutNL1aBu2YXuhoCIQYQAVD_BWE (posledné stiahnutie: 2022. marec)

http://www.jgypk.hu/mentorhalo/tananyag/kepessegfejlesztes_az_also_tagozaton/44_gondolkodsi_mveletek.ht
ml (posledné stiahnutie: 2022. marec)

https://www.verywellfamily.com/how-to-teach-your-child-to-be-a-critical-thinker-5190765
(posledné stiahnutie: 2022. marec)

Projekt podporila Eurépska komisia. Informdcie obsiahnuté v prirucke neodraZaju nevyhnutne stanoviska Eurépskej
komisie.
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