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SLUCHOVA DIFERENCIACIA
SKOLSKE AKTIVITY - "Poéuvajte pozorne!"

Typ hry s edukacénym robotom: ZBIERANIE
Ciel' : Cielom hry je identifikovat a odlisit niektoré zvuky v danych slovach.

Potrebné pomécky:

e podloZka s [ubovolnym rozloZzenim

e edukacny robot

e farebné obrazky zobrazujlce predmety, ktorych ndzov obsahuje fonému S na tychto pozicidch: na
zacCiatku slova, v strede a na konci. Vyberame aj niektoré obrdzky, ktoré obsahuju zvuky, ktoré sa
podobaju na fonému § (Z, C, S)

e 3 polia s obrazkami s nakresmi/znackami oznacujlicimi polohu zvuku v slove (pociatocna, strednd
alebo koncova poloha), pozri priklad nizsie:

Popis ulohy:

Vybrané obrazky umiestnime na tabulu. Pedagdg vyzve deti, aby si na obrazkoch pozreli predmet, v mene
ktorého pocuju hlasku S. Dieta identifikuje obrazok, naprogramuje edukainého robota, aby prisiel k
poZzadovanému obrazku a zapne ho. Po identifikacii a vybere spravneho obrazka dieta ziska obrazok a dostane
dalsiu ulohu: identifikovat miesto hlasky v slove. Teda ¢i je to na zaciatku slova, uprostred alebo na konci. Ak
sa mu podari identifikovat spravne miesto hlasky v slove, obrdazok umiestni do jedného z 3 policok
umiestnenych na tabuli.

Instrukcia:

,Na tabuli je umiestnenych niekolko obrdzkov. Kazdy z vds md za ulohu ndjst postupne jeden predmet, v mene
ktorého pocujeme zvuk S . Striedavo péjdete k tabuli a budete hladat predmet, v mene ktorého zaznie zvuk S,

zavediete robota k obrdzku. Nakoniec mdte zistit, & je zvuk S na za&iatku, v strede resp. konci slova. Musite byt
velmi opatrni, pretoZe existuju obrdzky objektov, ktorych ndzvy neobsahuji zvuk S. Tieto obrdzky zostanu na
tabuli. Pozrime sa, kto md najbystrejsie ucho. "

Navrhované slova:

Slova obsahujuce zvuk S Slova bez 3
- nazaciatku - vstrede - koniec slova
Salat hruska mys stolicka
Spenat taska vankus kacica
Sunka liska Zaba
Saty ceresSne dzem
hus
kreslo
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